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OZET

Bu arastirma, endustriyel tasarimin tarihsel gelisimini antik donemlerden gilinimiize kadar
uzanan genis bir cercevede incelemektedir. insanlik tarihi boyunca, giindelik ihtiyaglara yénelik
¢ozUmler Uretmek amaciyla ortaya ¢ikan nesneler, zamanla estetik, islev ve tretim tekniklerinin
birlestigi bir alan olan tasarim disiplinine dontsmustir. Bu slregte tasarim, yalnizca bigim verme
sanati degil; ayni zamanda bir kiltlrel ifade bigimi, bir Gretim stratejisi ve bir toplumsal iletisim
araci olarak da gelisim gdstermistir.

Calismada, tarihsel dénemlere gore endistriyel tasarimin evrimi ele alinmistir. Antik cagda
zanaatkarligin bicimlendirdigi islevsel nesnelerden, Sanayi Devrimi'nin beraberinde getirdigi seri
Gretim anlayisina; Bauhaus ve modernist hareketlerin etkisiyle ortaya ¢ikan islevsel estetikten,
gunimdizde dijitallesme ve sirdurulebilirlik odakh yaklasimlara kadar uzanan ¢ok katmanli bir
gelisim gizgisi incelenmistir.

Sanayi Devrimi, endustriyel tasarimin donim noktalarindan biri olarak degerlendirilmis;
makinelesmenin ve kitlesel Uretimin, tasarimci kimligini ve tGretim anlayisini nasil dénusttrdiga
tartisilmistir. Bunu izleyen 20. yiizyilda Bauhaus Okulu’nun ortaya koydugu kuramsal gergeve,
modern tasarimin temel ilkelerini olusturmus; islevsellik, yalinlik ve seri Gretime uygunluk gibi
kriterler tasarim siirecinin merkezine yerlesmistir.

Arastirma, ayni zamanda c¢agdas tasarimin yikselen temalari olan kullanici deneyimi (UX),
sirdurulebilirlik, dijital Gretim teknolojileri ve yapay zekd destekli tasarim siireclerine de
odaklanmakta; ginimiz tasarimcisinin yalnizca fiziksel nesne degil, ayni zamanda deneyim,
hizmet ve sistem tasarladigina dikkat cekmektedir.

Sonug olarak bu inceleme, endiistriyel tasarimin tarihsel gelisimini yalnizca bigimsel degil; sosyo-
kiiltirel, teknolojik ve ekonomik baglamlarda ele almakta; gecmisin tasarim anlayislarinin
buglinkli uygulamalara nasil yon verdigini bittinsel bir yaklasimla ortaya koymaktadir.



1.

GIRIS

Tasarim, insanhgin varolusundan bu yana dogayla kurdugu iliskinin, cevresini sekillendirme
gabasinin ve ihtiyaglara yonelik yaratici ¢oziimler retme egiliminin bir sonucu olarak ortaya
¢ikmistir. En temel haliyle, yasami kolaylagtirma amaci tasiyan nesnelerin bigimlendirilmesiyle
baslayan bu siireg, zamanla islevsellik, estetik, Uretilebilirlik ve kiltlrel degerlerin ic ice gectigi
cok disiplinli bir alana dénusmistir. Ozellikle sanayi toplumlarina gegisle birlikte “tasarim”
kavrami yeni anlamlar kazanmis; bireysel el isciligiyle sinirli zanaatkarlik anlayisi, yerini
makinelesmenin ve seri Uretimin egemen oldugu endustriyel Gretim modeline birakmistir. Bu
donilisim, yalnizca Uretim bigimlerini degil, ayni zamanda kullanici deneyimini, toplumsal
beklentileri ve estetik algly1 da yeniden tanimlamistir.

EndUstriyel tasarim, bu tarihsel siiregte sanayi, teknoloji ve toplumsal yapinin birbiriyle
etkilesiminden dogan bir alan olarak sekillenmistir. Modern anlamda endustriyel tasarim; bir
Uriniin sadece estetik gorinimunit degil, ayni zamanda islevselligini, Gretim siireglerini,
kullaniciyla olan etkilesimini ve strdurilebilirligini de dikkate alan biitlincil bir tasarim anlayisini
temsil eder. Glinimizde bu disiplin, sadece fiziksel Urinlerle sinirl kalmayip dijital arayizler,
hizmet sistemleri ve deneyim tasarimi gibi pek ¢ok yeni alanla da kesismektedir. Bu durum,
tasarimin yalnizca bir goérsel bigcim verme sireci degil; ayni zamanda bir distince bigimi, bir

problem ¢ozme yéntemi ve bir stratejik planlama araci oldugunu ortaya koymaktadir.

Bu baglamda, endustriyel tasarimin tarihsel gelisimini anlamak, yalnizca tasarim disiplininin
evrimini izlemek anlamina gelmez; ayni zamanda toplumsal, ekonomik, teknolojik ve kilturel
dinamiklerin zaman igindeki degisimini de degerlendirmeyi gerektirir. Antik uygarliklarda
zanaatkar eliyle sekillenen giindelik nesnelerden, Sanayi Devrimi’yle birlikte kitlesel tretime
gecilen enddstriyel Urlinlere; Bauhaus ve modernist akimlarin etkisiyle sekillenen estetik
yaklasimlardan, glinimizde strdirilebilirlik, kullanici deneyimi ve dijital donisiim gibi konularin
merkezde oldugu ¢agdas tasarim anlayislarina kadar uzanan bu tarihsel yolculuk, ¢ok boyutlu bir
analiz gerektirir.

Tasarim, tarih boyunca yalnizca bir “bigim verme” faaliyeti olmaktan ¢ikmis; toplumun yasam
bigimlerini, Uretim-tiketim iliskilerini ve kulturel kimliklerini yansitan bir ifade bigimi haline
gelmistir. Bu nedenle, endustriyel tasarim tarihine yapilacak her derinlemesine bakis, ayni
zamanda bir medeniyet okumasi, bir sosyo-kiltirel dontsiim analizi niteligi de tasir. Her dénemin
tasarim anlayisi, o dénemin teknolojik gelismislik diizeyine, Gretim araglarina, estetik degerlerine
ve toplumsal ihtiyaglarina dogrudan bagli olarak sekillenmistir.

Bu arastirmada, endistriyel tasarimin tarihsel stireci; antik ¢aglardan glinimiize dek uzanan genis
bir zaman diliminde, toplumsal ve teknolojik baglamlar lzerinden degerlendirilecektir. ilk
bolimde, antik ¢ag zanaatkarhigindan baslayarak Orta Cag’in lonca sistemleri ve Rdnesans
doneminin teknik-estetik gelismeleri ele alinacak; devaminda Sanayi Devrimi’nin tasarim
zerindeki yapisal etkileri ve bu dénemde gelisen Uretim-tasarim iliskisi incelenecektir. 20.
ylzyilin ilk yarisinda ortaya ¢ikan Bauhaus ve modernist hareketler ile tasarimin kuramsal
temellerine inilerek, 2. Dlinya Savasi sonrasi tiiketim toplumu baglaminda tasarimin rolu analiz
edilecektir. Son olarak, 1980 sonrasi postmodern yaklasimlar, dijitallesme, kullanici deneyimi,
sirdurulebilirlik ve yapay zekd gibi glncel egilimler 1siginda c¢agdas tasarim anlayisina
odaklanilacaktir.



Bu calismanin temel amaci, endistriyel tasarimin yalnizca tarihsel bir kronolojisini sunmak degil;
ayni zamanda bu tarihsel siirecin ardindaki ekonomik, teknolojik ve kulttrel yapilarin disiplin
Uzerindeki etkilerini ortaya koymak ve tasarimin bugilinki ¢ok boyutlu dogasini daha iyi
kavrayabilmektir. Boylelikle, endUstriyel tasarimin ge¢cmisiyle gliniimazi nasil birbirine bagladigi,
gelecege yonelik nasil bir yol haritasi sundugu Uzerine daha derinlikli bir bakis agisi
gelistirilebilecektir.

2. KURAMSAL
CERCEVE

Endiistriyel tasarim, ¢cok boyutlu bir diistinme siirecinin triiniidiir. Bigim,
islev, estetik, teknoloji, iiretilebilirlik ve kullanici deneyimi gibi farkl
unsurlari bir araya getirerek ¢éziim treten bu disiplin; hem teorik hem de
uygulamall yonii olan bir alan olarak degerlendirilmelidir. Bu baglamda,
tasarimi anlamak icin énce temel kavramlari ve tarihsel kuramlari analiz
etmek gerekir.

2.1 Tasarim Kavrami

Tasarim, en yalin anlamiyla bir planlama ve problem ¢é6zme siireci olarak
tanimlanabilir. Nobel odilli bilim insan1 Herbert A. Simon, 1969 tarihli
"The Sciences of the Artificial" adl1 eserinde tasarimi soyle tanimlar:

“Tasarim, mevcut durumu tercih edilen duruma déntisttirme stirecidir.”

Bu yaklasim, tasarimi yalnizca bigcim tretmekten ibaret gérmez; onu
sistematik bir karar verme siireci olarak kabul eder. Bir tasarimci, belirli
sinirlamalar (kisitlar) altinda en iyi ¢6ziimi arar. Bu siire¢, matematiksel
modelleme mantigiyla da aciklanabilir.

Matematiksel Ornek — Optimizasyon Baglaminda Tasanm:

Bir driiniin hem estetik hem de islevsel olmasi gerektigini varsayalim. Bu durumda amag fon
gibi formiile edilebilir:
Maliyet Fonksivonu: F(z) = w; - figev(2) + wa - fosteri(2)
Burada:
s 1:tasanm degiskenleri (boyut, malzeme, form)
=y, we iglev ve estetik igin dnem katsayilan

*  figlevs [festeti: i5levsel ve estetik basany dlgen fonksiyonlar

Bu yapi, tasanm kararlannin gok kriterli optimizasyonla dederlendirilebilecedini gdstermekdte

2.2 Estetik ve Islev: “Form Follows Function” ilkesi

Tasarim tarihinde en c¢ok tartisilan konulardan biri de estetik ile islev
arasindaki iliskidir. Amerikali mimar Louis Sullivan, bu iliskiyi su meshur
ilkeyle ifade eder:

“Form follows function” - Bicim, islevi izler.

Bu anlayis, ozellikle 20. ylizyill basinda modernist tasarim anlayisinin
temelini olusturmustur. Tasarimlarda siislemeden arindirilmis, yalin, islev



odakli formlar tercih edilmis; gorsellik, islevin dogal sonucu olarak kabul
edilmistir.

Sullivan'in bu ilkesini destekleyen bir o6rnek, geometrik form
optimizasyonlaridir. Ornegin, bir tasiyici kiris tasarimi yapilirken:

!
Tasima Giicii nc I

Burada:
s [:atalet momenti (kesit geometrisine baglichr)

= L:agikhik uzunlugu
Tasanmoa, yalmizca estetik dedil, ayni zamanda tagima kapasitesine gére en uygun formu s

zorundadir.

2.3 Tasarim Kuramlari
2.3.1 Bauhaus Yaklasimi

1919’da Almanya’da kurulan Bauhaus Okulu, sanat, zanaat ve endstriyel
iretimi bir araya getirme c¢abasiyla modern tasarim kuramlarinin
temellerini atmistir Walter Gropius’'un oOnciiligiinde gelistirilen bu
yaklasimda, bi¢cim ve islev arasinda denge aranmis; sanayiye uygun, sade ve
evrensel tasarim dili gelistirilmistir.

Geometrik Formlar (kiip, silindir, kiire) siklikla tercih edilmistir. Bu tercih,
tiretim kolaylig1 ve gorsel sadelik ile iliskilidir.

2.3.2 Modernizm

Modernist tasarim, rasyonalite, islevsellik ve iiretim kolaylig: tizerine
kurulmustur. Le Corbusier’'nin "bir ev, yasamak i¢in bir makinedir" anlayisi
bu diisiinceyi 6zetler.

Matematiksel olarak, modernist yaklasimda iiriinler genellikle minimum
malzeme ve maksimum islev prensibiyle modellenir. Bu da su sekilde
ifade edilebilir:

Islevsellik
Malivet x Karmasikhk

Tasarim Etkinligi =

Modernizmde, bu oranmin yiksek olmasi amaglanir.

2.3.3 Postmodernizm

Postmodern tasarim, modernizmin evrensel ve sade estetik anlayisina
kars1 bir tepki olarak dogmustur. 1980'lerden itibaren renkli, ironik,
tarihsel gondermeler igeren ve kiiltlirel baglamdan kopmayan triinler 6n
plana ¢ikmistir Memphis Grubu, bu akimin semboliidiir. Postmodern
tasarim, bicimin salt isleve indirgenemeyecegini, duygusal ve sembolik
yonlerinin de 6nemli oldugunu savunur.



Bu kuramin matematiksel temsili zor olmakla birlikte, kullanic1 duygu
analizleri (6r. semantik fark dlcekleri) yoluyla élciilebilir hale getirilmeye
calisiimistir.

2.3.4 Dijital Tasarim

Dijitallesmeyle birlikte tasarim siireci CAD (Computer-Aided Design),
generatif tasarim, parametrik modelleme gibi tekniklerle yeniden
sekillenmistir. Bu tasarim tiirlerinde bi¢im artik formiil ve algoritmalar
ile tanimlanabilir hale gelmistir.

Ornek: Parametrik olarak bir yiizeyin formu asagidaki gibi bir fonksiyonla
tanimlanabilir:

z = sin(z) - cos(y)

Bu tiir matematiksel modellere dayali tasarimlar, 6zellikle mimarhk ve
iirtin tasarimi alanlarinda yayginlasmistir.

2.3.5 Siirdiiriilebilir Tasarim

Glinimiiz tasarim anlayisinin  temel kuramlarindan biri de
stirdiirtlebilirliktir. Siirdiiriilebilir tasarim, cevresel etkiyi en aza indirirken
toplumsal ve ekonomik siirdiriilebilirligi de gézeten bir yaklasimi ifade
eder. “Cradle to Cradle” (besikten besige) yaklasimi, Uriin yasam
dongitistini kapali bir déngtide yeniden degerlendirmeyi amaglar.

Matematiksel clarak Yagam Dénglisii Degerlendirmesi (LCA) su sekilde formile edilebilir:
n
Toplam Etki = » " (E; x t;)
i=1

Burada:
s E. i dretim/tasima/asama igin gevresel etki katsayisi

= {;:zaman ya da kullamm slresi

Bu yaklasim, tasanmin gevresel etkilerini hesaplamay mimkin kilar.

Boéliim Degerlendirme

Buboliimde ele alinan kuramsal yaklasimlar, endiistriyel tasarimin yalnizca
bicimsel ve estetik bir ugras olmadigini; ayni1 zamanda teknoloji, ekonomi,
kullanic1 davranislari ve gevresel etkilerle dogrudan iliskili bir disiplin
oldugunu géstermektedir. Ozellikle son yillarda ortaya cikan dijital ve
strdirilebilir tasarim kuramlari, klasik yaklasimlar1 déniistirmekte ve
tasarimcilara yeni diisiinme bicimleri sunmaktadir.

3. TARIHSEL GELIiSIiM

Endiistriyel tasarimin tarihsel siireci, sadece teknik bir evrimi degil; ayni zamanda toplumsal yapilarin,
tiretim bicimlerinin, estetik anlayislarin ve kiiltiirel degisimlerin birlikte déniisiimiinii yansitir. Asagida,
bu evrimsel stireg belirli tarihsel donemler ¢ercevesinde detayli olarak incelenmektedir.



3.1 Antik Cag (M.0. 3000 - M.S. 500)

Antik donemde “tasarim” henliz modern anlamini kazanmamis olsa da, zanaatkarlar tarafindan iiretilen
esyalar, islevsel ve estetik unsurlarin birlesimi olarak degerlendirilir. Bu dénemde iiriinlerin cogu Kisisel
el emegi, malzeme bilgisi ve geleneksel tekniklere dayanilarak iiretilmistir.

One Cikan Ozellikler:
e Malzeme: Kil, tas, tung, demir, ahsap
o Uretim Yéntemi: El isciligi, kaliplama, oyma

e Ornek: Antik Yunan vazolar1 (ikonografik desenler ve ergonomik form), Roma mimarisinde
kemer ve stitun tasarimlari

Dikkat Ceken Nokta:

Her iiriin, hem isleviyle hem de o donemin kiiltiirel kimligi ile biitiinlesmistir. Estetik kaygi, islevsellikle
birlikte ele alinmistir. Ornegin, amforalar, hem sivi tasima islevine hizmet etmis hem de tizerlerindeki
sembolik motiflerle iletisim araci olarak kullanilmistir.

3.2 Orta Cag (500 - 1400)

Orta Cag'da, tasarim anlayisi biiyiik oranda dini yapilar, el sanatlar1 ve lonca sistemleri etrafinda
sekillenmistir. Zanaatkarlk, kusaktan kusaga aktarilan deneyime dayanmakta; bicimden ziyade islev ve
kutsallik 6n planda tutulmaktadir.

One Cikan Ozellikler:

¢ Kollektif iiretim ve anonim tasarimcilar

¢ Kilise ve dini yap1 merkezli mimari anlayis

e Gothic mimari: Ucan payandalar, sivri kemerler - islevsellik ve sembolizm
Degisim Unsuru:

Lonca sistemleri, ustalik-miranlik-giraklik iliskileriyle kurumsallasmis iiretim yapisinin temelini
olusturmus; bu sistemler sonradan sanayi 6ncesi tiretim bigimlerine zemin hazirlamistir.

3.3 Ronesans ve Erken Modern Dénem (1400 - 1750)

Ronesans, sanat ile bilim arasindaki sinirlarin siliklestigi, insan merkezli bir tasarim anlayisinin ortaya
ciktig1 bir donemdir. Tasarim, bireysel yaraticilikla anilir hale gelir.

One Cikan Isim:

Leonardo da Vinci - Mekanik alet ¢izimleri, ugus makineleri ve sehir planlari ile ilk endtistriyel tasarim
yaklasimini ortaya koymustur.

Yenilikler:
e Perspektif ve teknik ¢izim kavramlar: gelismistir.

e Uriinlerin bi¢imi, altin oran ve geometrik ideal ilkelerine gore tasarlanmustir.



3.4 Sanayi Devrimi (1750 - 1900)

Endiistriyel tasarim kavraminin ilk defa anlam kazandig1 bu dénem, makinelesmenin ve fabrikalasmanin
ylkselisiyle karakterize edilir. El emegi yerini seri iiretime birakirken, bi¢cim {iretimi de makinelerin
siirlari icinde sekillenir.

Temel Ozellikler:
e Seri iiretim ve standardizasyon
e Demir, ¢elik ve buhar giicii kullaniminin yayginlasmasi
e Modiiler parca sistemleri ile montaj odakli iiretim
Kiiltiirel Tepki:

William Morris onciiliigiinde gelisen Arts and Crafts hareketi, sanayilesmenin ruhsuz liretimine karsi
estetik ve el isciligini savunmustur. Bu hareket, endiistriyel tasarimda insan 6l¢cegini ve sanati koruma
cabasi olarak degerlendirilir.

3.5 Modernizm ve Bauhaus (1900 - 1945)

Sanayi devriminden sonra sekillenen iiretim-tiiketim dengesi, tasarimcilar1 yeni bir estetik anlayisa
yoneltmistir. 1919’da Almanya’da kurulan Bauhaus Okulu, sanat, miihendislik ve endiistri iliskisini
sistematik hale getirmistir.

Bauhaus Prensipleri:
e “Bicim islevi izlemelidir.” (Form follows function)
e Sisten arindirilmis sade estetik
e Seri Uiretime uygun, kolay tiretilebilir nesneler
Ornek:

Marcel Breuer’in boru bicimli sandalyeleri, form ve islevin kusursuz birlesimini sunar. Estetik kaygi,
miihendislikle desteklenmistir.

3.6 Tiiketim Toplumu ve Tasarim (1945 - 1980)

ikinci Diinya Savasi sonrasi dénemde, ézellikle ABD’de gelisen Kitle tiiketimi, tasarimcilar1 pazarlama
ve marka imaji yaratmaya yonlendirmistir. Bu donemde endiistriyel tasarim, sadece teknik degil ayn
zamanda duygusal ve pazarlama stratejilerinin bir parcasi haline gelir.

One Cikanlar:
e Raymond Loewy ve “Maya ilkesi” (Most Advanced Yet Acceptable - En ileri Ama Kabul Edilebilir)

o Dieter Rams: “lyi tasarim yenilikgidir, islevseldir, estetiklidir...”

3.7 Postmodernizm ve Kimlik Arayisi1 (1980 - 2000)



Postmodernizm, modernizmin sade, evrensel ve fonksiyonel tasarim anlayisina tepki olarak dogmustur.
Bicimsel deneyler, tarihsel referanslar, kiiltiirel cesitlilik bu dénemin ayirt edici 6zellikleridir.

Memphis Grubu:
Renk, simetri disilik ve oyunlu formlar kullanilarak geleneksel tasarim kaliplar1 kirilmistir.
Tasarimda Anlam:

Tasarim, islevsel oldugu kadar iletisimsel bir araca doniisiir. Nesneler, kullaniciyla sembolik iligki
kurar.

3.8 Dijital Devrim ve Yeni Tasarim Paradigmalar: (2000 - Giiniimiiz)

Gilinlimiiz tasarim diinyasi, dijitallesmenin, yapay zekanin, siirdiiriilebilirlik ilkelerinin ve kullanici
deneyimi odakli yaklasimlarin hakim oldugu ¢ok boyutlu bir yapiya sahiptir.

One Cikan Egilimler:
e CAD/CAM teknolojileri, parametrik tasarim
e 3D yazicilar ve bireysellestirilmis tiretim
o UX/UI tasarimu ile dijital iirtinlerin kullanici deneyimi odakli tasarimi
e Siirdiiriilebilir tasarim ve ¢evre dostu malzeme kullanimi
Yeni Paradigma:

Tasarim artik sadece fiziksel iiriin degil; deneyim, hizmet, arayiiz, hatta duygu tasarimidir.

Genel Degerlendirme:

Endiistriyel tasarim, tarih boyunca hem teknolojik ilerlemelere hem de toplumsal doniisiimlere paralel
olarak evrim gecirmistir. Her donem, kendine 6zgl bir {liretim ve estetik anlayisi ile birlikte yeni bir
tasarim dili dogurmustur. Gilniimiizde, ge¢misin deneyimlerinden beslenen; fakat gelecegin
teknolojileriyle sekillenen hibrit bir tasarim yaklasimi hakimdir.

4. ANALIiZ VE DEGERLENDiRME

Endiistriyel tasarim, tarihsel siire¢ icerisinde yalnizca bigimsel bir faaliyet degil; ayni zamanda toplumun
Uretim araclar, kiltiirel degerleri ve teknolojik altyapisi ile yakindan iligkili bir pratik olarak
evrimlesmistir. Bu baglamda tasarim, dénemsel degisimlerin bir yansimasi olmanin 6tesinde, ¢ogu
zaman bu degisimleri sekillendiren, yonlendiren bir rol {istlenmistir.

4.1 Sanayi Devrimi: Bir Paradigma Degisimi

Tasarimin doniisiimiinde en kritik esiklerden biri siiphesiz Sanayi Devrimi olmustur. El isciligine dayal
zanaatkar {liretimi, bu donemde yerini mekaniklesmis, seri liretime olanak saglayan makine temelli bir
sisteme birakmistir. Bu degisim, tasarimcinin roliini de doniistirmiis; bireysel ustaliktan, iiretim
slireglerini yoneten planlayici bir figiire gecis yasanmistir.

o Uretim Hiz1 ve Standardizasyon: Tasarimlar artik binlerce defa yeniden iiretilebilecek sekilde
diistiniilmek zorundadir.

o Islev Odaklilik: Bicim, iiretim kolaylig1 ve islevsellige hizmet edecek sekilde sadelesmistir.



e Tasarimci Kimligi: Bu donemde tasarimci, sadece estetik degil, liretim stireci ve miihendislik ile
entegre bir aktor haline gelmistir.

Bu dénemin “form follows function” (bicim islevi izler) ilkesi, hem {iretim siirecleri hem de kullanici
ihtiyaclar1 acisindan tasarimin yeni bir mantiga oturtuldugunun gostergesidir.

4.2 Dijital Déniisiim ve Tasarimin Yeniden Tanimi

20. yiizyilin son ceyreginden itibaren yasanan dijitallesme siireci, tasarim disiplinini koklii bicimde
dontistiirmiistir. Bilgisayar destekli tasarim (CAD), 3D modelleme, simiilasyon yazilimlari, iiretim
stireclerinin dijitallestirilmesi ve yapay zeka ile desteklenen tasarim araclari, tasarimin yalnmzca fiziksel
tirtinlerle sinirh kalmayan bir pratik haline gelmesini saglamistir.

e Parametrik Tasarim: Matematiksel formiiller ve algoritmalarla yonlendirilen tasarim modelleri,
daha 6nce miimkiin olmayan formlarin yaratilmasini saglamistir.

e Yapay Zekd Destekli Tasarim (AID): Kullanici davranmislari ve biiyiik veri analizleri
dogrultusunda otomatik 6nerilerle tasarim siireci hizlanmakta ve kisisellestirilebilmektedir.

e UX/UI (Kullanic1 Deneyimi ve Arayiiz Tasarimi): Fiziksel iiriin tasarimimin yani sira dijital
sistemlerde kullanic1 odakli tasarim, yeni bir uzmanlik alani haline gelmistir.

Bu gelismeler, tasarimin artik ¢ok disiplinli bir yapiya biiriindiiglinii ve kullanic1 davranisi, veri
analizi ve bilisim teknolojileriyle i¢ ice oldugunu gostermektedir.

4.3 Gelecege Yonelik Egilimler: Yapay Zeka ve Siirdiiriilebilirlik

Giinlimiizde ve 6zellikle yakin gelecekte, endiistriyel tasarimin iki temel belirleyicisi olarak yapay zeka
ve siirdiiriilebilirlik kavramlar1 6ne ¢cikmaktadir.

Yapay Zeka ve Otomatik Tasarim:

Gelisen makine 6grenimi ve iretken yapay zeka teknolojileri sayesinde, tasarim artik sadece insan
yaraticili@ina degil, ayni zamanda algoritmalarin dnerilerine de dayanmaktadir.

e Al tabanh tasarim araglari, kisa siirede milyonlarca varyasyon iiretebilmekte ve kullaniciya en
uygun olani 6nerebilmektedir.

e Tasarimcilar, artik yaratici yonlerini stratejik kararlarla birlestirerek, tasarim siirecinin
kiiratorii haline gelmektedir.

Siirdiiriilebilirlik ve Déngiisel Tasarim:

iklim degisikligi, kaynak kithg1 ve cevresel kaygilar, tasarimin sadece estetik ve islevsel degil; ayn
zamanda ekolojik sorumluluk tasimasi gerektigini giindeme getirmistir.

e Uriin yasam déngiisiiniin tasarim siirecinde dikkate alinmasi (Life Cycle Assessment)
e Biyo-tabanh ve geri dontstiiriilebilir malzeme kullanimi
e Enerji verimliligi ve karbon ayak izini azaltan tasarim stratejileri

Bu baglamda gelecegin tasarimi, teknolojik zeka ile doga dostu bilinci bir araya getirecek hibrit bir
yaklasima yonelmektedir.



4.4 Degerlendirme: Disiplinlerarasi ve Evrimsel Bir Alan Olarak Tasarim

Endiistriyel tasarim, tarihsel baglamda incelendiginde; sadece bir meslek ya da sanatsal ugras degil, ayni
zamanda toplumlarin iiretim yapilari, estetik anlayislar, kiiltiirel kodlar1 ve teknolojik yetkinlikleri ile
dogrudan iliskili dinamik bir disiplindir. Her tarihsel donem, kendine 6zgii kosullariyla tasarimi yeniden
bicimlendirmistir.

Bugiin gelinen noktada tasarimci, sadece nesne yaraticisi degil; ayni zamanda veri okuyucusu, kullanici
deneyimi kurgulayicisi, stratejist ve etik sorumluluk sahibi bir karar vericidir. Bu doniisiim, endiistriyel
tasarimi artik sistemsel bir diisiinme bicimi olarak degerlendirmeyi gerektirir.

5.SONUC

Endiistriyel tasarim, insanlik tarihinin en temel ugras alanlarindan biri olarak bi¢im ve islev arasinda
kurdugu iliski ile yalnizca estetik bir etkinlik degil; ayni1 zamanda toplumsal yasami déntistiiren bir arag
haline gelmistir. ilk caglarda temel ihtiyaclara cevap vermek iizere gelistirilen basit nesnelerden,
gliniimiizde kullanici deneyimi odakli akilli sistemlere kadar uzanan bu evrimsel siirec, tasarimin tarih
boyunca yalnizca "gorsel bicim" degil, ayn1 zamanda toplumsal iletisim, teknolojik temsil, kiiltiirel
aktaric1 ve ekonomik strateji olarak islev gordiigiinii géstermektedir.

5.1 Tarihsel Bir Doniisiim: Nesneden Sisteme

Bu calismanin ortaya koydugu en temel bulgu; tasarimin gecirdigi doniisiimiin dogrusal degil, dénemsel
kirilmalarla sekillenen bir yapi arz ettigidir. Antik donemlerde zanaatkarligin 6ne ciktigi bir iiretim
bicimi egemendi. Bu donemde tasarim, ustalikla biitiinlesmis; iiriinler hem islevsel hem de kiiltiirel
tasiyict kimlige sahip olmustu. Ozellikle simgesel siislemeler, toplumlarin inang sistemlerini, yasam
tarzlarini ve sosyal hiyerarsilerini yansitmistir.

Sanayi Devrimi ise bu dengeleri kokiinden degistirmistir. El isciligine dayali iretimden makinelesmis seri
uretime gecisle birlikte, tasarimcilarin rolii yeniden tanimlanmistir. Artik iirtinler bireyler icin degil,
kitleler icin tasarlanmakta; bu da standardizasyon, modiilerlik ve ekonomik iiretilebilirlik gibi
kavramlari 6ne ¢ikarmaktadir. Endiistriyel tasarimci, bu noktada sadece bi¢cim degil, iiretim sisteminin
ayrilmaz bir bileseni olarak konumlanmistir.

20. yiizy1l boyunca modernist ilkeler dogrultusunda gelisen islev odakli tasarim anlayisi, Bauhaus
gibi okullar araciligiyla tiim diinyaya yayildi. “Form follows function” ilkesi, tasarimin sadece
gorsellige degil; islevsel gerekliliklere hizmet etmesini zorunlu kildi. Ancak bu yaklasim zamanla
postmodern yaklasimlar tarafindan sorgulanmis; tasarimin ayni zamanda bir anlat, bir kimlik ve
bir kiltiirel ifade bicimi oldugu yeniden vurgulanmistir.

5.2 Dijitallesme ile Kesisen Disiplinler

Son ceyrek yilizyllda yasanan dijital devrim, endiistriyel tasarimin yoniinii kokten degistirmistir.
Bilgisayar destekli tasarim yazilimlari, 3D yazicilar, parametrik modelleme, yapay zeka destekli generatif
tasarim araglar1 ve kullanici davraniglarin1 analiz eden algoritmalar, tasarimi disiplinlerarasi1 bir
cerceveye tasimistir. Artik bir tasarimei yalnizca bir nesne yaratmakla kalmaz; ayni zamanda bu nesnenin
yasam dongiisiinii, iiretim yontemini, kullanici ile etkilesimini ve ¢evresel etkilerini de hesaba katmak
zorundadir.

Bu baglamda tasarim sistemsel bir diisiince alanina doniismiis; Uriin merkezli yaklasimdan siireg,
deneyim ve hizmet odaklh modellere gecilmistir. Bu d6niisiim, tasarimcinin roliinii de degistirmistir.
Tasarimcl artik yalnizca yaratial bir figiir degil; ayn1 zamanda bir stratejist, bir kullanic1 analisti, bir
miithendislik ortagi ve bir cevre duyarhiligi tasiyicisidir.

5.3 Siirdiirilebilirlik ve Etik Sorumluluk



Giiniimiizde en ¢ok konusulan konulardan biri de tasarimin siirdiiriilebilirligidir. Kiiresel iklim krizi,
dogal kaynaklarin tilkenmesi ve cevresel kirlilik gibi sorunlar, tasarimcilar1 artik sadece estetik ya da
islevsel degil; ayn1 zamanda etik ve ¢evresel sorumluluk tasiyan lirlinler gelistirmeye yonlendirmistir.

Siirdiirtilebilir tasarim yaklasimi, iriiniin tiim yasam dongisiinii dikkate alarak; geri dontstiiriilebilir,
enerji verimli, uzun émirlii ve ekosistemle uyumlu iiriinler yaratmayi hedefler. Bu noktada tasarimcilar,
tedarik zincirinden kullanici davranisina kadar tiim sistemi gézetmek durumundadir.

Ek olarak, sosyal suirdiiriilebilirlik de giderek daha fazla énem kazanmaktadir. Tasarim artik yalnizca
fiziksel cevreye degil; toplumsal esitlige, erisilebilirlie ve kapsayiciliga da hizmet etmeli; farkh yas,
cinsiyet, engellilik ve kiiltiirel gecmislere sahip bireyler i¢in adil ¢6ziimler sunmaldir.

5.4 Gelecege Dair Ongériiler

Bu arastirmanin ortaya koydugu veriler dogrultusunda, endiistriyel tasarimin geleceginde ii¢ temel
eksenin o6ne cikacag1 6ngoriilmektedir:

1. Yapay Zeka ile Ortak Yaratim: Tasarim siire¢lerinin 6nemli bir kismi, yapay zeka tarafindan
desteklenecek ya da dogrudan yonlendirilecektir. Bu, hem yaraticiigl artirma potansiyeli
tasiyacak hem de insan-tasarim iligkisini yeniden sekillendirecektir.

2. Dongiisel Ekonomi ve Sifir Atik Hedefi: Uriinlerin yeniden kullanimi, modiiler yapilarla
tasarimi, geri doniisiim stireclerine uygun malzeme secimi ve enerji verimliligi temel kriter haline
gelecektir.

3. Deneyim ve Duygu Odaklilik: Tasarim artik yalnizca islev degil, duygusal tatmin, bag kurma ve
anlam Uretme siireclerinin de bir parcasi olacak; kullanicilarla empatik bir iliski kuran tiriinler
one ¢ikacaktir.

5.5 Sonug¢ Degerlendirmesi: Tasarimin Cok Katmanli Dogasi

Bu calismanin genel cergevesi, endiistriyel tasarimin hicbir zaman yalnizca “bi¢cim verme sanat1”
olmadigini, her zaman teknoloji, toplum ve kiiltiiriin kesisiminde yer aldigini agikca ortaya koymustur.
Her yeni teknolojik gelisme, her sosyo-ekonomik dontisiim ve her kiiltiirel degisim, tasarimin anlamini
yeniden sekillendirmistir.

Bugiliniin tasarimcisi, teknoloji okuryazari, ¢evre duyarliligina sahip, kiiltiirel farkindalig yiiksek,
veriyle calisan ve etik degerler tasiyan bir ¢ok yonliiliige sahip olmak zorundadir. Bu ¢ok boyutlu
kimlik, tasarimi hem stratejik hem de insani bir ¢aba olarak konumlandirmaktadir.

Kapanis Notu:

Endiistriyel tasarim, ge¢misin bilgeligi ile bugiinlin teknolojisini birlestiren; gelecegin sorunlarina
simdiden yanit arayan bir diisiince bi¢cimi olarak deger kazanmaktadir. Antik ¢agin ustasindan yapay zeka
destekli tasarimciya kadar uzanan bu seriiven, insanlik tarihinin kendine ayna tutan bir iz diistimiuidiir.
Gelecegin tasarimi, bu aynaya daha derin, daha kapsayici ve daha siirdiirtlebilir bir bakis sunmak
zorundadir.
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